G-Polgárkodj Okosan
Játékleírás:

Játékosok száma: 2-9
Korosztály: 10-100 év
Kellékek: 

-- játéktábla

-- 2- 8 bábu

-- dobókocka

--játékpénz:


-40db – 5000 kredites


-80db – 1000 kredites


-50db - 500 kredites


-50db - 200 kredites


-60db - 100 kerdites

-- 30db Szerencse-kártya

-- 50db História-kártya

-- 50db Talány-kártya

Játék menete:
 
A játék elejenéh helyezzük el a játékkártákat a táblán kijelölt helyen!

A játék kezdetekor, ki választunk egy személyt, aki a bankot fogja kezelni (amennyiben, kevesen vagyunk - érttjök ezalatt, hogy kevesebb mint 5 személy- ezt a lépést elhanyagolhatjuk, ezesetben, a bank  szerepe nem lesz betöltve, így mgunknak kellesz váltani a pénzt és az oldalak megvásárlását). Következő lépésben mindenkinek szétosztunk 5000 kreditet a következő felosztásban: 3x-1000kredit, 2x-500kredit, 3x-200kredit, 4x-100kredit. Ezután az a játékos, aki a legfiatalabb dob egyet a dobókockával és így tovább...

A játékosok célja, hogy te zsebeld be a legtöbb pénz a játéktábla háromszori körbefutása után, tehát az nyer, aki a legtöbb pénzt gyüjti össze a játék végére. A játékonak csak akkor van vége, ha már minden játékos beért, vagyis háromszor körbejárta a pályát. Amennyiben valakinek elfogy játék közben, két szabad köre van, ezalatt a két kör alatt semmiért nem kell fizetni, ha nem szerez kredite a két kör alatt, akkor húznia kell egy szerencse-kártyát, amennyiben a szerencse kártyán pozitív dolog áll -vagyis kreditet nyersz- akkor mehetsz tovább mintha misem történt volna, viszont ha negatív dolog -vagyis veszítenél kreditet- akkor sajnos kiestél, vagyis tovább nem játszol.  Figyelem: a Bankot kezelő játékos, nem fut körbe a pályán: Ő figyel, arra hogy a játékosok betartsák a szabályokat,  váltja a pénzt, tőle kell megvenni az oldalakat és neki kell fizetni, ha olyan oldalra léptél, amelyiket még senki nem vett meg!
  Akkor kezdjük is a játékot. A játéktáblán 10 különböző képecskét találsz a mezőkben illetve negatív és pozitív összegeket:
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	Dobhatsz még egyet.
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	Kimaradsz egy körből
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	Dobj egyet a dobókockával, majd ezt szorozd meg 100. Ennyi kreditet kapsz a banktól!
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	Húzz egy szerencse-kártyát!

	[image: image5.png]



	A dobásban utánad következő személy húz egy História-kártyát és felolvassa a kérdést! Amennyiben helyesen válaszolsz 500 kreditet kapsz a banktól. 3 esélyed van választ adni, max 1 percig.
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	A dobásban utánad következő személy húz egy Talány-kártyát és felolvassa a kérdést! Amennyiben helyesen válaszolsz 500 kreditet kapsz a banktól. 3 esélyed van választ adni, max 1 percig.
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	Dobj egyet a dobókockával, amennyi dobsz annyi mezőt lépj vissza!
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	Aukció: Megvásárolhatsz vagy eladhatsz egy oldalt.
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	Ha rálépsz erre a mezőre, akkor szerencsét próbálhatsz: feltehetsz bizonyos összegű kreditet (te szabod meg) majd dobj a dobókockával, ha 1est, 3ast vagy hatost kapsz, a bank annyit fizet amennyit feltettél, ha 2est, 4est vagy 5öst dobsz, akkor megkapja a bank a feltett öszzeget!




Az oldalak megvásárlásáról:
 
Ha rálépsz az aukcióra, akkor megvásárolhatsz, vagy eladhatsz egy oldalt a banktól vagy egy játékostársadtól, amíg valaki nem veszi meg az oldalt az a bank kezében van. Ha megveszel egy oldalt az onnantól kezdve a tiéd, hogy kifizetted a banknak a fölé írt összeget, vagy játékostársadnak az általa megszabottat, mindaddig, amíg el nem adod. Ha el szeretnéd adni az oldalt, akkor megveheti játékostársad az általad megszabott összegért, vagy megveheti a bank azért az összegért, amennyi az oldal fölé van írva. Egy oldal három mezőt foglal magába, az a hármat, amely alatta helyezkedik el és negatív összeg van ráírva. Ha valaki rálép ezeknek a mezőknek az egyikére, a mezőn szereplő összeget az oldal tulajdonosának –aki megvett az oldalt, vagy a banknak- köteles kifizetni.

Ha valaki rálép az 1. mezőre vagy az 55. mezőre 5000kreditet kap.
 
Ha elfogyna a Talány- vagy a História-kártya, akkor a sorban előtted következő személy tesz fel kérdést, minden esetben 500 kreditért! Ha a História-kártya fogy el akkor a G-Portállal kapcsolatos kérdést kell feltenni, ha a Talány-kártya akkor bármilyen érdekes kérdést, furfangos feladatot kaphatsz! Ha a Szerencse-kártya elfogyna akkor az újra megkeverjük és ismét lehet húzogatni!
